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Utolsó frissítés: 2025. november 30.  

 

A Code Intelligence Kft. mindazon résztvevők számára, akik rendszeres vagy alkalmi 

véleményadásukkal, és kutatási kérdőívek kitöltésével támogatják munkáját, nyeremény-

sorsolási játékban (a továbbiakban: Játék) való részvételt biztosít, mely játék szervezője és 

lebonyolítója a Code Intelligence Kft. (székhely: 1037 Budapest, Zay u. 3.; cégjegyzékszám: 

01-09-369199, adószám: 12032886-2-41) - a továbbiakban: Szervező. 

A Játék egyszeri sorsolásos formában valósul meg, ugyanakkor a releváns jogszabályok 

értelmében nem minősül a szerencsejáték szervezéséről szóló 1991. évi XXXIV. törvény 

szerinti engedély-, vagy bejelentésköteles szerencsejátéknak. Az abban résztvevő Paneltagok 

se pénzügyi, se egyéb – így például vásárlási - kötelezettséget nem vállalnak, részvételükért 

nem illeti meg a Szervezőt külön díjazás, nyereményalap nem képződik. A Játékban való 

részvételhez a Panel valamennyi aktív tagjának, saját szabad döntése alapján, lehetősége van, a 

jelen Nyereményszabályzatban foglaltak feltételek mellett. 

1. A Játékban való részvétel feltételei, a Játék alapvető szabályai 

1.1. A Játékban 2025. december 31. napjáig történő nevezés útján vehet részt minden, 18. 

életévét betöltött, cselekvőképes személy, aki a  

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=SxNgHhDCs9aCGQfIZHd    

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=eB6PlCzHPtuIc9sba69  

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=DgvvkdXVCsGETUsSnrh  

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=7Uy0VYg9SWCAwNfQ23e 

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=2DygmPFpzP8NR0oGMHy 

- https://szv.frequest.com/squest.php?did=dR9yjnfgjhrH4NDJpMp 

linken regisztrált és vállalja, hogy további kutatásokban részt kíván venni. 

1.2. A Játékra való nevezésre a megadott időszak lejártának napjáig (a lejárati napon éjfélig) 

van lehetőség.  

1.3. A Játékra való nevezés utólag nem vonható vissza. 

1.4. A sorsolásra 2026. január 14. napján 12 órakor kerül sor, mely eredményéről a 

codeintelligence.hu honlapon tájékoztatja a Szervező a Játékosokat.  

1.5. A Játékból ki van zárva a Code Intelligence Kft. valamennyi alkalmazottja, a Polgári 

törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény 8:1. § (1) 2. szerinti hozzátartozóik, valamint a 

Játék szervezésében résztvevő egyéb harmadik jogi személyek és ezek alkalmazottai. 

2. A nyereménysorsolás menete 

2.1. A nyereménysorsolás az 1.4. szerint meghirdetett időpontban történik. 
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2.2. A nyereménysorsolás teljes folyamata elektronikusan, véletlen számgenerátor útján 

történik. Az adott időszakban érvényes kérdőív kitöltéssel rendelkező paneltagok közül egy 

nyertes kerül kisorsolásra.  

Szervező az alábbi nyereményeket sorsolja ki:  

1. 100.000 Ft értékű MediaMarkt vásárlási utalvány  

 

2.3. A nyertes Játékos neve és az általuk lakóhelyként megjelölt település neve, valamint a 

nyertes Játékos által megnyert nyeremény a codeintelligence.hu oldalon kerül közzétételre, 

melyhez a Játékos a nevezéssel egyidejűleg kifejezetten hozzájárul.  

2.4. A nyerteseket a sorsolást követő 5 munkanapon belül a korábban megadott e-mail-es 

elérhetőségén, három alkalommal értesíti (Értesítés) a Szervező.  

Az Értesítésre való reagálásra a nyertesnek további 10 naptári nap áll rendelkezésére.  

2.5. A nyeremény elektronikus úton / postai / futárszolgálat / csomagpont útján való 

megküldésére az Értesítés során történő adategyeztetés alapján kerül sor.  

Az adategyeztetés során kitöltött címbekérő dokumentumban/felületen található bármilyen 

hibáért – elütés, téves cím, stb. – és az ebből eredő következményért a Szervező nem vállal 

felelősséget.  

A nyeremény kézbesítését, függetlenül annak módjától, a Szervező egy alkalommal köteles 

megkísérelni. 

2.6. A Játékosok téves adatszolgáltatásából eredően Szervezőt felelősség nem terheli. 

Amennyiben a nyeremény megküldése során a nyertes Játékos együttműködési 

kötelezettségének nem tesz eleget, és így a nyeremény időben való megküldése meghiúsul, ezen 

körülmény a Szervező terhére nem értékelhető, és vele szemben semmilyen igény nem 

érvényesíthető.  

2.7. A Szervező viseli a nyeremény átadásával és átvételével kapcsolatos valamennyi közterhet, 

ideértve a jogszabály alapján egyébként közvetlenül a nyertes Játékos által bevallandó és 

fizetendő közterhet is. 

2.8. A Szervező fenntartja magának a jogot, hogy kizárja a Játékból – annak bármely 

szakaszában - azt, aki a Játékban csalást vagy egyéb visszaélést, illetve azok kísérletét követi 

el. 

2.9. A Játékos nem jogosult a nyeremény átvételére, ha: 

- a nyeremény átvételét bármely okból megtagadja; 

- a nyereményt nem veszi át 

- egyértelműen bizonyítható, hogy a Játékban jogosulatlan előnyre tett szert; 

- egyértelműen bizonyítható, hogy a Játék eredményét / menetét bármilyen módon szándékosan 

befolyásolni próbálja; 

- jelen Nyereményszabályzat vagy a Felhasználási Feltételek bármely pontját megszegi; 



- megtagadja az Értesítés során az adategyeztetést. 

2.10. Mindazon Játékosok, akik a Játék szellemével ellentétesen vesznek részt a Játékban, azzal 

a céllal, hogy a nyerési esélyeiket megtévesztő magatartással növeljék, egyidejű értesítésük 

mellett, kizárásra kerülnek a Játék rendszeréből.  

2.11. A Játékosok codeintelligence.hu oldalon közzétett adatait (név, lakóhely település) a 

sorsolást követő 8 éven belül törli a Szervező. 

2.12. A Szervező fenntartja a jogot jelen Nyereményszabályzat módosítására azzal, hogy a 

jelentős változásokról értesíti az Oldalon a Felhasználókat. 

 


